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OBJETIVO(S):

Cbjetivos Generales:

A1 final de la UEA el alumnoc serid capaz de:

- Definir las caracteristicas del paradigma de programacién orientade a|

objetos.

- Representar abstracciones en el paradigma orientado a cbjetos.

- Realizar implementaciones
a objetos: Java, C++, C# o Python.

- Describir e implementar las
interfaces.

- Definir e implementar relaciones de herencia y poelimorfismo.

- Desecribir e implementar las técnicas para el manejo de excepciones.

- Implementar el manejo de flujo de datos.

- Listar y utilizar las bibliotecas de estructuras de datos mas comunes.

propiedades de las

CONTENIDO SINTETICO:

- El paradigma de programacidn orientada a cbjetos.
Modelado en el paradigma orientado a cbjetos en UML.
Clases y objetos.

Herencia.

Interfaces.

Polimorfismo.

Excepciones.

. Flujo de datos.

Bibliotecas de estructuras de datos.
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en alguno de los siguientes lenguajes orientados
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clases, objetos e
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clase tedrica ¥y practica con apoyos de medios audiovisuales b
computacionales. Alternativamente modalidad de SAI.

|Como parte de las modalidades de conduccidn del proceso de
ensefianza-aprendizaje serd requisito gue los alumnos con apoyo del profeseor,
participen en la revisidén y andlisis de al menos un texto técnico, cientifico]
o de difusién escrite en didioma inglés vy gue contribuya a alcanzar los|
objetivos del programa de estudios.

Se procurard que como parte de las modalidades de conduccidn del proceso de
ensefianza-aprendizaje los alumnos participen en la presentacidn oral de sus
trabajos, tareas u otras actividades académicas desarrclladas durante el
curso.

MODALIDADES DE EVALUACION:
Evaluaciadn Global:

Al menos dos evaluaciones perifdicas consistentes en preguntas conceptuales,
resolucidn de problemas, tareas y elaboracidn de programas.

Evaluacidn de Recuperacidn:
Admite evaluacidn de recuperacién.

No reguiere inscripcidn previa.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

1. Eckel B., "Piensa en Jawva", Prentice Hall, 4a ed., 2007.

2. Eckel B., "Thinking in C++", Prentice Hall, 2Za ed., MNueva Jersey, 2003.

3. Deicel H. M., Deitel P. J., "C++ How to Program - Introducing Object
Oriented Design with the UML", Prentice Hall, 3a ed., Nueva Jersey, 2000.

4. Fowler M., "UML gota a gota", Addison Wesley Longman, la ed., México,
1999,

Revistas de divulgacién, técnicas o cientificas en inglés, relacionadas con|
|el contenido de la UEA.
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