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OBJETIVO(S) :
Cbjetivos Generales:
Al final de la UEA el alumno seri capaz de:

- Definir los conceptos fundamentales relacionados con el anilisis y disefio|
de sistemas de informacidn.

- Describir y aplicar los elementos de cada una de las etapas del andlisis de
sistemas de informacién.

- Describir y aplicar los elementos de cada una de las etapas del disefio de|
sistemas de informacién.

- Modelar en lenguaje UML los diferentes elementos presentes durante el
analisgis y disefio de sistemas de informacién.

- Realizar el anilisis y el disefio de un sistema de informacién.

CONTENIDO SINTETICO:

Introduccidén a los sistemas de informacién.

. Ciclos, procesos y metodoleogias de desarrollo de software.

. Andlisis de reguisitos funcionales vy no funciocnales.

Modelo de interfaz de usuario.

Modelo de casos de usc y representaciédn en UML.

Modelo del dominio del problema y representacién en UML.

. Anélisis de robustez.

- Modelo estitico del disefio del software ¥ representacidén en UML.
- Modelo dinimico del disefio del software y representacién en UML.
. Modelo de arguitectura de software.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Clase tedrico-practica a cargo del profesor con participaciédn activa del
alumno, utilizando preferentemente la dinamica de digsefic de experiencias de
|aprendizaje por prcblemas, con asistencia a sesiones en las gque se utilice un
software iddneo. Esta UEA podrd ser conducida en medalidad ShI.

Como parte de las modal idades de conducecién del proceso de
enseflanza-aprendizaje sera reguisito gue los alumnos con apoyo del profesor,
participen en la revisidn y andlisis de al menos un texto técnico, cientifico
o de difusidén escrito en idioma inglés y que contribuya a alcanzar los
objetivos del programa de estudios.

|Se procurard gue como parte de las modalidades de conduccidén del proceso de
enseflanza-aprendizaje los alumnos participen en la presentacién oral de sus
trabajos, tareas u otras actividades académicas desarrolladas durante el |
cursgo.

MODALIDADES DE EVALUACIOM:
Evaluacidn Global:

Lag reglas de evaluacién seran presentadas en forma escrita por el profesor
al inicio del curso.

21 menos dos evaluaciones periddicas de resolucién de problemas, ejercicios o
preguntas conceptuales.

Elaboracidn y presentacién de trabajos sobre casocs de estudio y de tareas.
Evaluacién de Recuperacién-

Admite evaluacidn de recuperacién consistente en la elaboracién de programas,
resolucién de problemas, ejercicios, pPreguntas conceptuales o un caso de
estudio.

No requiere inscripcién previa.

BIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDABLE:

L}. Larman C., "Applying UML and Patterns: An Introduction to Object-Oriented
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Analysie and Design and Iterative Development”, Prentice Hall, 3a ed.,
2004.

Larman C., "UML y Patrones. Una introduccién al analisis vy disefio
orientado a objetos y al proceso unificado®, Pearson Educacién, 2a ed. i
2003. '
Arlow J._, Neustadt 2 [ "ML 2 and the Unified Process: Practical

Object-Oriented Analysis and Design®, Addison-Wesley Professional, 2a ed.,
2005.

Fowler M., "UML Distilled: A Brief Guide to the Standard Object Modeling
Language"”, Addison-Wesley Professional, 3a ed., z003.
Fowler M., "UML gota a gota", Addison-Wesley Longman, la ed., 1999.

Brown D. W., "An Introduction to Object-Oriented Analysis, Objects and UML
in Plain English", John Wiley, Za ed., 2002.

'Revistas de divulgacién, técnicas o cientificas en inglés, relacicnadas con

|el contenide de la UEA.
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