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OBJETIVO(S) :
Objetivo General:
21 final de la UEA el alumno sera capaz de:

Znalizar, desarrollar y aplicar la metodologia de la usabilidad desde los
dmbitos sociales, disefico e ingenieria.
|

CONTENIDO SINTETICO:

(Qué es interaccién? Punto de vista de las disciplinas del disefio.
Percepcidn.

Modelos de pensamiento.

Ergonomia fisica y cognitiwva.

Principiocs de disefio.

. Usabilidad, experiencia del usuarioc (ux).

Disefic de la interfaz.
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[ MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposicidén temadtica del profesor, motivando la reflexidn y la participacién
de los alumnos.

Realizacidn de actividades de empatia y percepcién.

Investigacién documental y de campo por parte de los alumnos.

Bitdcora de campo, bleg, wiki.

Ejercicios de dramatizacién o ejercicios lddicos.
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Evaluaciones periodicas:

Ejercicios realizados en clase.

Ejercicios extraclase.

Actividades presenciales y no presenciales.
Evaluaciones.

Nota: se sugiere promover la autocevaluacidn del alumno.

Evaluacién Global:

Evaluacién terminal: departamental.
Promedio de evaluaciones periddicas.

Evaluacién de Recuperacidmn:

No admite evaluacidn de recuperacidn.

MODALIDADES DE EVALUACION:

BEIBLIOGRAFIA NECESARIA O RECOMENDAELE:

Baecker R. M., Buxton W., "Readings in human-computer, interaction: a
multidiseciplinary approach”, Morgan Kaufmann, California, 1935.

Badre A., "Shaping Web usability, interaction design in context®, Addison
Wesley, New York, 2002.

Brinck T., Gergle D., Wood §., "Usability for the Web: Designing Web
sites that work", Morgan Kaufmann Publishers, New York, 2002.

Cato J., "User-centered Web Design". Addison-Wesley, New York, 2001.

Dumas J., Redish J., "A Practical Guide teo Usability Testing", 18923.
Goals, Operators, Methods, and Selection rules (objetivos, operadores,
métodos y normas de seleccién), by Stuart Card, Thomas P. Moran and Allen
Newell, 1983.

Hix D., Hartson R., "Developing user interfaces: ensuring usability
through product & process", Wiley and Sons, New York. 1333.

Helen G., The good usability handbock 13%96.

Jordan, P., An introduction to usability, Taylor & Flores, 1338.
Lindgaard 3., "Usability testing and system evaluation : A Guide for
Designing Useful Computing Systems", Chapman & Hall Computing, New York,
1994.

Nielsen J., "Usability engineering". Academic Press Professional, NET}
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igning webk usability: The practice of simplicity", Mark
guide to usability: human factors in computing”,
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