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CBJETIVO(S) :

Objetivo General:
Al final de la UEA el alumnoc serid capaz de:

Analizar, desarrollar y aplicar la metodologia de la usabilidad desde los
ambitos sociales, disefio e ingenieria.

CONTENIDO SINTETICO:

é¢Qué es interaccifSn? Punto de vista de las disciplinas del disefio.
. Percepcién.

Mcdelos de pensamiento.

Ergonomia fisica y cognitiwva.

. Principios de digefio.

Usabilidad, experiencia del usuarie (ux).

Disefio de la interfaz.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

Exposicidn tematica del profesor, motivando la reflexién y la participacidn|
de los alumnos.

Realizacidn de actividades de empatia y percepcién.
Investigacidn documental y de campo por parte de los alumnos.
Bitdcora de campo, blog, wiki.

Ejercicios de dramatizacidn o ejercicios lidicos.
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MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacicnes periddicas:

Ejercicios realizados en clase.

Ejercicios extraclase.

Actividades presenciales y no presenciales.
Evaluaciones.

Nota: se sugiere promover la autcevaluacién del alumno.

|Evaluacién Global:

Evaluacidén terminal: departamental.
Promedio de evaluaciones periddicas.

Evaluacién de Recuperacidn:

No admite evaluacidn de recuperacién.
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