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Sistemas Operativos

AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria con base en los fundamentos
de las ciencias basicas y los principios de la ingenieria

CD1::El alumno identifica las variables y parametros involucrados en los problemas a
resolver.

11::X% de los alumnos identifica las variables y parametros involucrados en los problemas a
resolver

AE1::ldentificar, formular y resolver problemas de ingenieria con base en los fundamentos
de las ciencias basicas y los principios de la ingenieria

CD2::El alumno elabora modelos aplicando herramientas matematicas o de cdmputo para
simular fenémenos y procesos.

12::X% de los alumnos aplica herramientas de cémputo para simular fendémenos y procesos.
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Programacion Estructurada

AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria con base en los fundamentos
de las ciencias basicas y los principios de la ingenieria

CD1::El alumno identifica las variables y parametros involucrados en los problemas a
resolver.

11::X% de los alumnos identifica las variables y parametros involucrados en los problemas a
resolver

Programacion Estructurada
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Compiladores

AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria con base en los fundamentos
de las ciencias basicas y los principios de la ingenieria

CD2::El alumno elabora modelos aplicando herramientas matematicas o de computo para
simular fendmenos y procesos.

12::X% de los alumnos aplica herramientas de computo para simular fendmenos y procesos.

AE1::ldentificar, formular y resolver problemas de ingenieria con base en los fundamentos
de las ciencias basicas y los principios de la ingenieria

CD3::El alumno integra conocimientos, de ciencias bdsicas o de ingenieria, para formular y
resolver problemas.

11::X% de los alumnos Integra conocimientos, de ciencias bdsicas o de ingenieria, para
formular y resolver problemas.

Compiladores

70
T O
GO b ) N
55 b F N
0 | S UUNUNNNNNUNNRRNIININRNRRISURIREE
A5 oo N s O —
T
35
30

Porcentaje

25

20

15

10

AEL (iD2 12 AE1 CD3 11
Atributo / Criterio / Indicador

H Buen Desempefic W Mal Desempefio




Universidad
Auténoma
Metropolitana

Casa abierta al tiempo Azcapotzalco

Graficas por Computadora

AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria con base en los fundamentos
de las ciencias basicas y los principios de la ingenieria

CD2::El alumno elabora modelos aplicando herramientas matematicas o de computo para
simular fendmenos y procesos.

11::X% de los alumnos aplica herramientas matematicas para simular fendmenos y procesos

AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria con base en los fundamentos
de las ciencias basicas y los principios de la ingenieria

CD2::El alumno elabora modelos aplicando herramientas matemadticas o de cdmputo para
simular fenédmenos y procesos.

12::X% de los alumnos aplica herramientas de computo para simular fenédmenos y procesos.

Graficas por Computadora
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Programacion Visual Orientada a Eventos

AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingenieria con base en los fundamentos
de las ciencias basicas y los principios de la ingenieria

CD1::El alumno identifica las variables y parametros involucrados en los problemas a
resolver.

11::X% de los alumnos identifica las variables y parametros involucrados en los problemas a
resolver

Programacion Visual Orientada a Eventos
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