
 

 

Sistemas Operativos 
 
AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos 
de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería 
CD1::El alumno identifica las variables y parámetros involucrados en los problemas a 
resolver. 
I1::X% de los alumnos identifica las variables y parámetros involucrados en los problemas a 
resolver 
 
 

AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos 
de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería 
CD2::El alumno elabora modelos aplicando herramientas matemáticas o de cómputo para 
simular fenómenos y procesos. 
I2::X% de los alumnos aplica herramientas de cómputo para simular fenómenos y procesos. 
 

 
 
 



 

 

Programación Estructurada 
 
AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos 
de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería 
CD1::El alumno identifica las variables y parámetros involucrados en los problemas a 
resolver. 
I1::X% de los alumnos identifica las variables y parámetros involucrados en los problemas a 
resolver 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

Compiladores 
 
AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos 
de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería 
CD2::El alumno elabora modelos aplicando herramientas matemáticas o de cómputo para 
simular fenómenos y procesos. 
I2::X% de los alumnos aplica herramientas de cómputo para simular fenómenos y procesos. 
 
 

AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos 
de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería 
CD3::El alumno integra conocimientos, de ciencias básicas o de ingeniería, para formular y 
resolver problemas. 
I1::X% de los alumnos Integra conocimientos, de ciencias básicas o de ingeniería, para 
formular y resolver problemas. 
 

 
 
 
 



 

 

Gráficas por Computadora 
 
AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos 
de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería 
CD2::El alumno elabora modelos aplicando herramientas matemáticas o de cómputo para 
simular fenómenos y procesos. 
I1::X% de los alumnos aplica herramientas matemáticas para simular fenómenos y procesos 
 
 

AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos 
de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería 
CD2::El alumno elabora modelos aplicando herramientas matemáticas o de cómputo para 
simular fenómenos y procesos. 
I2::X% de los alumnos aplica herramientas de cómputo para simular fenómenos y procesos. 
 

 
 
 
 

 



 

 

Programación Visual Orientada a Eventos 
 
AE1::Identificar, formular y resolver problemas de ingeniería con base en los fundamentos 
de las ciencias básicas y los principios de la ingeniería 
CD1::El alumno identifica las variables y parámetros involucrados en los problemas a 
resolver. 
I1::X% de los alumnos identifica las variables y parámetros involucrados en los problemas a 
resolver 
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